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4.1 – Informazioni sulle interfacce 

 

Dispositivo Interfaccia Indirizzo MAC 
R1 FastEthernet 0/0 C003.4ACF.0000 

R2 FastEthernet 0/0 C004.4ACF.0000 

S1 

FastEthernet 1/0 C002.4ACF.F100 

FastEthernet 1/1 C002.4ACF.F101 

FastEthernet 1/2 C002.4ACF.F102 

FastEthernet 1/3 C002.4ACF.F103 

S2 
FastEthernet 1/0 C001.4ACF.F100 

FastEthernet 1/1 C001.4ACF.F101 

S3 
FastEthernet 1/0 C000.4ACF.F100 

FastEthernet 1/1 C000.4ACF.F101 

 
4.2 – Filtering Database (prima del ping) 
 
Dispositivo Destination Address Address Type VLAN Destination Port 

S1 C002.4ACF.0000 Self 1 VLAN1 

S2 C001.4ACF.0000 Self 1 VLAN1 

S3 C000.4ACF.0000 Self 1 VLAN1 

 
4.3 
Gli indirizzi MAC al punto 1 non sono presenti nei filtering database degli switch 
perché gli host R1 e R2 non hanno ancora immesso alcuna trama nella LAN. 
 
4.7 – Filtering Database (dopo il ping) 
 

Dispositivo Destination Address Address Type VLAN Destination Port 

S1 
C002.4ACF.0000 Self 1 VLAN1 

C003.4ACF.0000 Dynamic 1 FastEthernet 1/0 

C004.4ACF.0000 Dynamic 1 FastEthernet 1/1 

S2 
C001.4ACF.0000 Self 1 VLAN1 

C003.4ACF.0000 Dynamic 1 FastEthernet 1/0 

S3 
C000.4ACF.0000 Self 1 VLAN1 

C003.4ACF.0000 Dynamic 1 FastEthernet 1/1 

 
Adesso gli indirizzi MAC al punto 1 sono presenti nei filtering database in quanto R1 
e R2 inviano le trame del ping e gli switch cominciano a popolare i loro filtering 
database. 
 
 



 
 
4.8 
R1 invia l’echo request ad S1 che aggiunge l’entry a lui relativa nel suo filtering 
database. Non conoscendo ancora l’interfaccia con cui raggiungere R2, invia la 
trama in flooding che raggiunge R2 e S2 (l’interfaccia verso S3 è down). 
S2 aggiunge l’entry nel suo filtering database relativa a R1 e inoltra la trama verso 
S3, che a sua volta aggiunge anche lui l’entry corrispondente a R1. 
R2 che ha ricevuto l’echo request invia l’echo reply ad S1. 
Questi aggiunge l’entry relativa ad R2 nel suo filtering database e siccome già è 
presente l’entry relativa a R1 inoltra l’echo reply solo nella sua interfaccia Fa1/0 
verso R1; tale trama quindi non raggiungerà né S2, né S3, che non impareranno il 
MAC di R2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5.4 

 

 
 
5.5 
In questo caso la cattura presenta un gran numero di echo requeset ed echo reply. 
La nuova topologia di rete, infatti, presenta un loop e le trame al suo interno 
continuano a girare in tutte le direzioni poiché i filtering database degli switch si 
aggiornano in continuazione. 
Infatti, gli switch vedono arrivare trame proveniente dallo host da interfacce 
diverse, e perciò modificano la rispettiva entry nel filtering database di conseguenza. 
In pratica ecco quello che succede. 
L’host R1 invia un echo request ed S1 vede tale host raggiungibile attraverso la sua 
interfaccia Fa1/0. S1 non ha nel suo filtering database il MAC di R2 ed invia la trama 
in flooding su tutte le porte tranne quella dalla quale l’ha ricevuta. 
S2 riceve la trama, e vede R1 raggiungibile dalla sua interfaccia Fa1/0 ed inoltra la 
trama verso S3 che vede R1 raggiungibile dalla sua interfaccia Fa1/1 ed inoltra la 
trame ad S1. 
S1, che prima credeva che R1 fosse raggiungibile da Fa1/0, a causa della trama che 
ha appena ricevuto da S3, aggiorna il suo filtering database ed indica R1 come 
raggiungibile da Fa1/3. Se ancora S1 non ha ricevuto alcuna trama da R2, reinoltrerà 
questa trama in flooding su tutte le porte tranne quella dalla quale l’ha ricevuta. 
Lo stesso discorso è valido per la trama contenente l’echo reply di R2 e all’interno 
della LAN vedremo un gran numero di trame che girano. 


